Inligtingstegnologie

Vraestel 1: Prakties
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Hierdie vraestel bestaan uit 9 bladsye.
INSTRUKSIES EN INLIGTING
1. Hierdie is ’n drie-uur eksamen. 

2. Beantwoord al die vrae.

3. Jy het die onderstaande lêers nodig om die vrae te antwoord. Dit sal op ’n stiffie of ’n CD aan jou verskaf word of die toesighouer/opvoeder sal vir jou sê waar om dit op die hardeskyf van die werkstasie wat jy gebruik, te vind of in watter netwerklêergids (‘network folder’) dit is:


Vraag 1
loadshedding.csv


Vraag 2 
olympics.txt


Vraag 3
reservation.txt




logo.bmp

4. Indien jy die lêers op ’n CD of ’n stiffie ontvang het, skryf jou naam op die etiket.
5. Stoor jou werk gereeld as 'n voorsorgmaatreël teen kragonderbrekings.
6. Stoor AL jou oplossings in lêergidse (‘folders’) met die nommer van die vraag, jou voorletters en van as deel van die naam van die lêergids, byvoorbeeld Vraag2_JSmith.

7. Sleutel jou naam en van as kommentaar in die eerste reël van elke program.

8. Lees AL die vrae aandagtig deur. Doen slegs wat vereis word.
9. Aan die einde van hierdie eksamensessie moet jy die stiffie of CD met al die lêers met die werk wat jy daarop gedoen het, inlewer of jy moet seker maak dat AL die lêers met jou werk op die netwerk gestoor is soos deur die toesighouer/opvoeder aan jou verduidelik is. Maak seker dat AL die lêers gelees kan word.
10. Jy mag die HELP-funksies van die sagteware gedurende die eksamen gebruik. Jy mag NIE van enige ander hulpbronne gebruik maak nie.
11. Maak drukstukke van die programmeringskode van AL die vrae. Maak seker dat jou naam en van in die eerste reël van elke program as kommentaar voorkom. Rangskik die gedrukte bladsye van elke vraag in die regte volgorde en dan die vrae van VRAAG 1 tot 3. Kram al die bladsye (in die regte volgorde gerangskik) aan mekaar vas om in te gee.
12. Al die drukwerk van die programmeringsvrae moet binne ’n uur nadat die eksamen afgehandel is, plaasvind.
VRAAG 1 : DELPHI PROGRAMMERING EN DATABASIS
Scenario:
Beurtkrag is ’n realiteit in Suid-Afrika en dit is noodsaaklik vir gebruikers van elektrisiteit om te weet wanneer beurtkrag toegepas word. Hierdie vraag handel oor data van egte beurtkragskedules en hoe dit aan gebruikers vertoon kan word.

Beurtkrag inligting word vir sommige dorpe en streke in die Vrystaatprovinsie gegee. Jy moet hierdie teksdata gebruik en ’n gebruikersvriendelike koppelvlak daarvoor skep.

Die lêer loadshedding.csv moet ingevoer word  by MS Access (Tabel: LoadsheddingDB) en die databasis kan dan gebruik word in Delphi. Verander die veldgroottes in MS Access na die volgende:

Province
25


Region

20


Place

55

1.1 Gebruik twee vorms (‘forms’) een waar die databasis gebruik word deur middel van ’n Query en een wat ’n Tabel (‘Table’) gebruik.







(2)

(Stoor dit as LoadShedU.pas vir die eerste vorm; gevolg deur EditU.pas wat gebruik sal word vir die bywerk van data en die projeklêer moet gestoor word as LoadShedP.dpr)


EERSTE VORM (LoadShedU)
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1.2 Voeg ’n Reset Bitbtn by. Op die vorm, LoadShedU, word al die rekords aanvanklik gewys gesorteer volgens die veld ‘region’ met  ’n SQL query. Die Reset-knoppie het dieselfde resultaat.(5)

1.3 Voeg ’n Close Bitbtn by. Die Close-knoppie moet die toepassing afsluit.


(1)

1.4 Voeg ’n ComboBox (met die waardes ‘Region’ en ‘Place’), ’n Edit en ’n knoppie (met die caption ‘Search’) by. ’n Gebruiker moet in staat wees om vir ’n spesifieke streek of plek te soek deur kriteria in te sleutel (en ’n ‘wildcard’ te kan gebruik). Dit moet gedoen word deur middel van ’n SQL query. (6)
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1.5 Voeg ’n knoppie ‘Order by Place’ by. Gebruik ’n SQL query by om al die rekords te vertoon alfabeties gesorteer volgens die Plek (‘Place’) veld.





(5)
1.6 Voeg ’n knoppie ‘Fix’ by. Hierdie knoppie stel die gebruiker in staat om die tweede vorm (EditU) te sien.











(1)


TWEEDE VORM (EditU)
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1.7 Voeg ’n knoppie (Caption: ‘Fix Data’), BitBtn (Kind: ‘Close’) DBGrid en DBNavigator tot hierdie tweede vorm. Gebruik ’n Tabel om die komponente aan die databasis op hierdie vorm te skakel. (4)

1.8 Gebruik programkode (uitgevoer as die ‘Fix Data’ knoppie gedruk word) om deur al die rekords te hardloop en die inhoud van die volgende inskrywings in die streek (‘Region’) veld te verander:

	Oorspronklike waarde
	Nuwe waarde

	Ngwathe Part 1
	Ngwathe

	Mangaung Part 2
	Mangaung

	Metsimaholo Part 2
	Metsimaholo













          
(16)

Stoor al die lêers. Druk al die programkode sowel as ’n skermvoorbeeld van elk van die twee vorms.

[40]
VRAAG 2 : DELPHI PROGRAMMERING (OOP)
Scenario: 

Met die 2008 Olimpiese spele word die vorige spele se uitslae na gekyk ter wille van vergelyking. Die data wat verskaf word bevat die medaljetabelle vir die top twintig lande tydens die vorige spele in 2004. Jy moet die data nou manipuleer en die effektief vertoon.

Instruksies:

Die doel van hierdie vraag is om objek-georiënteerde programmeringsvaardighede te toets. Daar word van jou verwag om 'n oplossing saam te stel wat al die klasse (‘classes’) insluit wat in die instruksies gespesifiseer word. Geen punte sal aan enige alternatiewe oplossing toegeken word nie, byvoorbeeld 'n oplossing waarin slegs een program gebruik word sonder dat 'n objek geskep word.
Die tekslêer (olympics.txt) sluit die land se naam, die goue, silwer, brons en totale aantal medaljes in. Neem kennis dat elke veld beëindig word met ‘n asterisk (*). Byvoorbeeld:

Australia*17*16*16*49*
Brazil*5*2*3*10*

Beteken:

	Country
	Gold
	Silver
	Bronze
	Total

	Australia

Brazil
	17

5
	16

2
	16

3
	49

10


2.1 Skep ’n objekklas (MedalsU) en stoor dit in dieselfde lêergids as die hoof-unit (OlympicsU) en die projeklêer (OlympicsP). Voeg dan die volgende programkode tot jou klas.
2.1.1 Definieer ’n klas TCountry. Gebruik die volgende private velde en kies geskikte datatipes:
      CountryName

(Land se naam)
      Gold        


(Goud)
      Silver


(Silwer)
      Bronze


(Brons)
      Total


(Totaal)





(2)

2.1.2 Skep 'n konstruktor met die naam ‘create’ wat waardes as parameters ontvang vir die velde van die klas. Hierdie parameters moet gebruik word om die velde van die klas te inisialiseer.

(4)

2.1.3 Skryf 'n string-tipe metode (’n string-funksie) met die naam showMedals wat ’n lys van al die lande met hul aantal medaljes en totaal terugstuur. Gebruik tabs om die afvoer soos hieronder te formatteer.










(3)
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2.1.4 Skryf ’n metode (showName) wat die land se naam terugstuur.



(3)

2.1.5 Skryf ’n metode (getPoints) wat die punte wat deur elke land behaal word te bereken as elke goue medalje 4 punte werd is, elke silwer medalje 3 punte en elke brons medalje 2 punte. Slegs die totale aantal punte sal aan die einde gebruik word.





(3)

2.2 Voltooi die hoof-unit  (OlympicsU):
2.2.1 Skep ’n skikking (‘array’) arrCountry vir die objekte van TCountry. Voeg die volgende programkode in by die OnActivate-gebeurtenishanteerder (‘event handler’):


2.2.1.1 Verstel die ‘tab stops’ vir die vertoon van inligting in die RichEdit-komponent.
(2)

2.2.1.2 Maak die die tekslêer oop – bepaal of die lêer wel bestaan indien dit nie bestaan nie 

vertoon ’n geskikte foutboodskap met ShowMessage.



(2)

2.2.1.3 
Verdeel die teks van die tekslêer (lyn vir lyn) in die land se naam, die onderskeie 

medaljes sowel as die totaal. Lees hierdie waardes in geskikte veranderlikes 

(en/of skikkings)







(3)

2.2.1.4 
Gebruik die inligting verdeel in 2.2.1.3 om ’n nuwe TCountry objek te skep en dit te 

plaas in die skikking (‘array’) arrCountry.




(3)


2.2.1.5
Gebruik ’n teller (iCount) om die aantal lande in die skikking (‘array’) te tel.
(1)
2.2.2 Voeg twee knoppies (‘Buttons’) (Captions: ‘Show Medals’ en ‘Show Points’) asook een ‘Close’ BitBtn op die vorm. Roep dan die relevante metodes van die klas op. 
2.2.2.1
Maak die RichEdit (redOutput) skoon en voeg die opskrifte (soos hieronder) by as die ‘Show Medals’ knoppie gedruk word.





(3)

2.2.2.2
Vertoon dan die inligting per land. Roep die showMedals metode om die inligting te vertoon.








(2)
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2.2.2.3
Maak die RichEdit (redOutput) skoon en voeg die opskrifte (soos hieronder) by as die ‘Show Points’ knoppie gedruk word





(3)

2.2.2.4
Bepaal die punte per land deur die getPoints metode te gebruik en plaas dit in ’n veranderlike.








(3)

2.2.2.5
Vertoon dan die land se naam (gebruik die showName metode hiervoor) sowel as die berekende punte.







(3)
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Stoor alle lêers. Druk die programkode sowel as skermvoorbeelde van die gebruik van beide knoppies. 













[40]

VRAAG 3 : DELPHI PROGRAMMERING
Scenario: 

Die beplande Gautrainprojek sal ’n effektiewe besprekingsisteem benodig. Hierdie vraag het betrekking op ’n stelsel waarmee die beskikbaarheid van sitplekke bepaal en verander kan word soos nodig.

3.1 Skep ’n koppelvlak vir die Gautrain se besprekingstelsel. Gebruik hierdie vorm as riglyn en sluit die komponente hieronder gelys in. Stoor program as GautrainU (unit) en GautrainP (project).
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3.1.1 MainMenu

· File

· Retrieve data

· Save data

· Exit

· Reservations

· Clear all

· Count seats taken

· Count seats open

3.1.2 StringGrid

· 6 columns

· 21 rows

· 1 fixed row en 1 fixed column

· Default column en default row width: 30

3.1.3 Radiogroup

· Caption ‘Seats’

· Voeg items by:

· Seat A

· Seat B

· Seat C

· Seat D

3.1.4 Voeg ook ’n label (Caption: ‘Row’), SpinEdit en Button by. 

3.1.5 Plaas die prentjie logo.bmp regs onderaan die vorm.




(5)
3.2 Verstel die waardes van die fixed rows en fixed columns van die StringGrid (vier kolomme en 20 rye):
Kolom 1 = A

Kolom 2 = B

Kolom 4 = C

Kolom 5 = D

Ry 1 tot 20 kry die ooreenstemmende getal.





(2)

3.3 Main Menu-opsies
3.3.1 Die ‘Retrieve data’ opsie (File) gaan haal die data van die tekslêer reservation.txt en vertoon die data in die StringGrid komponent. Neem kennis dat die middelste kolom oopgehou word om die gangetjie te verteenwoordig. Die data word byvoorbeeld dus as volg vertoon:


(5)
XOOX

OXOO
Word vertoon as:
	
	A
	B
	
	C
	D

	1
	X
	O
	
	O
	X

	2
	O
	X
	
	O
	O


3.3.1 Die ‘Save data’ opsie (File) stoor die data van die StringGrid-komponent in die tekslêer reservation.txt. Die data word sonder enige spasies gestoor en elke ry word deur ’n lyn in die tekslêer verteenwoordig.








(5)

3.3.2 Skryf ’n prosedure ClearAll wat deur die ‘Clear All’ opsie (Reservations) geroep word. Die prosedure verstel al die selle (behalwe die in die gangetjie) na ‘O’.



(6)

3.3.3 Skryf ’n funksie CountSeats wat ‘X’ of ‘O’ as ’n parameter aanvaar. Dieselfde funksie word vir gevulde stoele (‘X’ as parameter) sowel as oop stoele (‘O’ as parameter) gebruik. Die funksie stuur die aantal stoele getel terug. Die ‘Count seats taken’ en ‘Count seats open’ opsies (Reservations) op die MainMenu roep die CountSeats funksie en vertoon die relevante antwoord deur ’n ShowMessage prosedure te gebruik. Vertoon ‘Seats taken: <number>’ of ‘Seats open: <number>’.

(12)
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3.4 Verander die eienskappe van stoele
3.4.1 Gebruik die ‘Select’ knoppie om die geselekteerde sel (kolom bepaal deur ’n RadioGroup te gebruik en die ry gekies met ’n SpinEdit komponent). As die knoppie geklik word, word die waarde (X of O) ge-evalueer en verander. Met ander woorde as ’n sitplek oop is (O) word dit verander na gevul (X) of as ’n sitplek gevul is (X) word dit verander na oop (O)




(5)
Stoor alle lêers. Druk die programkode sowel as ’n skermvoorbeeld. 













[40]
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